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VZDELAVACIE TECHNOLOGIE NA PODPORU
VYUCOVANIA JAZYKOV

STOFFOVA Veronika — STRBO Milan, SK

Abstrakt: V stacasnosti sa na fakultach zameranych na pripravu ucitel'ov v ramci $tudijnych
programov coraz CastejSie objavuju volné aprobacie dvoch predmetov. Popularne
atym aj pocetné su skupiny Studentov, ktori si k predmetu informatika zvolia
niektory jazyk. Vzhl'adom nato, ze komunikacnym jazykom v oblasti pocitacovych
vied a informatiky je anglicky jazyk, najviac $tudentov informatiky a jazyka patr{ do
tejto skupiny. Nie st ale zanedbatelné ani pocty Studentov, ktori s informatikou
spojili, nemecky, slovensky, mad’arsky, rusky, franciuzsky prip. iny jazyk. U tychto
Studentov sa predpoklada, Ze moderné informacné, komunikacné a vzdelavacie
technolégie budu vo zvysenej miere vyuzivat’ vo vyucovani druhého aprobac¢ného
predmetu, teda zvoleného jazyka. Clanok opisuje moznosti prostredia softvéru Hot
Potatoes a na prikladoch anglického a ruského jazyka demonstruje ako tvorit’ vhodné
aplikicie na precvicovanie jazykovych sposobilosti a preverovania jazykovych
znalosti pouzivatela. V clanku sa poukazuje aj na moznosti pouzivania aplikaci
vytvorenych v Hot Potatoes v spojeni s interaktivhou tabulou ajej vyhodami.
Hlavna pozornost’ sa v iom venuje precvicovaniu a testovaniu vedomosti.

Krucové slova: vzdelavacie technoldgie, testovanie vedomosti, technologiemi
podporované vyucovanie jazykov

EDUCATIONAL TECHNOLOGIES TO SUPPORT LANGUAGE TEACHING

Abstract: In Slovakia, teacher education is traditionally catried out in double-subject study.
Students are free to choose double-subject study components. Students of Informatics oft
elect as the second component any foreign language, most often English. It is assumed that
such students will be able to implement modern information and communication
technologies, not only in the subject informatics, but also in the second subject — selected
language. The study describes the possibilities of the program Hot Potatoes in teaching
English and Russian language. It also demonstrates how to create an appropriate application
to practice language skills and also how verify language skills of educates. Also it refers to the
possibility of using applications created with Hot Potatoes in conjunction with an interactive
whiteboard and their benefits. The main attention is devoted to practicing and testing
knowledge.

Keywords: educational technologies, knowledge testing, technology supported language
teaching

1 Uvod

V sucasnosti mozeme pozorovat’ vel'ky narast aplikacii informacnych a komunikacnych
technologii nielen v beznom zivote, ale aj vo vzdelavacom procese. Vietky odvetvia nasej
spolo¢nosti prechadzaji modernizaciou a vynimkou nie je ani $kolstvo. Ciefom zavadzania
modernych technoldgii do $kol a skolskych zariadeni je skvalitnenie vyuc¢ovacieho procesu
(Zilkové, 2008; Stoffova-Stoffa-Stoffa, 2016). Nielen ministerstvo skolstva, ale aj
ucitelia, vedenia $k6l a manazéri vzdelavania na vsetkych urovniach nasho skolského
systému si uvedomuju, ze vyucba sa da skvalitnit’” pomocou elektronickych vzdelavacich
materidlov. Tym sa Setr{ cas, peniaze a zvySuje sa uroven vyucovaciecho procesu.
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Zavadzanie informacnych, komunikaénych a inych digitalnych technickych zariadeni a
technologii do vzdelavania sa ¢im dalej tym viac stiva nevyhnutnostou a velkym
prinosom. Vzdelavaci proces je efektivnejsi, atraktivnejsi a modernejsi. Cielom kazdej skoly
a kazdého ucitel'a sa postupne stava ponuknut’ ¢o najkvalitnejsie elektronické vzdelavacie
materialy, aplikacie pre r6zne moderné technické zariadenia a ich kombinacie (PSenakova-
Szabo, 2014; Psenakova, 2008, Psenakova 1998, Stoffova 2004). Jednou z takychto
modernych pomoécok je interaktivna tabula, ktora sa uz vyskytuje takmer v kazdej triede
zakladnej a strednej Skoly na Slovensku. Existuje viacej softvérovych nastrojov, ktoré
spolupracuji prave s interaktivnou tabulou. Tento clanok sa zaobera problematikou
elektronicky podporovaného vzdelavania a vytvarania vyucbovych materidlov pomocou
softvérového nastroja Hot Potatoes.

2 Hot Potatoes — vhodny nastroj na testovanie vedomosti

Program Hot Potatoes je jeden z mnohych softvérovych nastrojov, ktoré ponudkaju a
umoznuju tvorbu interaktivnych cviceni v modernej elektronickej forme. Hot Potatoes je
softvér vyvinuty spolo¢nost’ou Half-Baked Software na University of Victoria v Kanade.
Tento program ponuka cely balik sluzieb, ktory pomaha ucitefom jednoduchym sposobom
vytvarat’ interaktivne cvicenia. Na skolach sa pouziva hlavne ako doplnkovy prostriedok
vzdelavacieho procesu. Povodne bol softvér Hot Potatoes vytvoreny na podporu
vyucovania jazykov, na interaktivne nacvicovanie jazykovych sposobilosti a na testovanie
a preverovanie vedomosti (Psenakova-Hegedus,.2010). Tento softvér je pre neziskové
vzdelavacie institicie bezplatny pod podmienkou spristupnenia materidlu vytvoreného v
tomto programe komukolvek. Preto je vela volne pristupnych didaktickych aplikacii
k dispozicii na Internete vytvorenych prave v tomto prostredi.

Program Hot Potatoes ponuka viaceré vyhody tak pre ucitel'a, ako aj pre ziaka:

Za vyhody pre ucitel’a mozno povazovat’ to, ze:

e umoznuje sprostredkovat’ ucivo v atraktivnej a modernej forme podla vlastnych
predstav,

e umoznuje vytvarat’ testy a cvicenia pre roézne vekové kategorie ziakov a Studentov,

e umoznuje sledovat’ vysledky testovania ziakov v percentualnom hodnoten,

e hotovy materiall moéze ucitel volne spristupnit’ prostrednictvom webovych
stranok.

Zai vyhody pre edukanta mozno povazovat’ to, ze:

®  moze vypracovavat’ a riesit’ cvienia samostatne,

® moze testovat’ a overovat’ svoje vedomosti aj v domacom prostredi,

e dostane okamzitd spitnd vizbu vo forme percentuilneho vyhodnotenia
vypracovaného testu,

e ponuka testovanie v on-line forme, ktora je pre mnohych Ziakov zaujimavejsia
a zaroven ho informuje o urovni jeho vedomosti.

3 Moznosti softvéru Hot Potatoes

Samostatné testovacie cvicenia sa vytvaraji v dvoch krokoch. Najskor sa pomocou
programu interaktfivne  vytvori subor suddajmi na  precviCovanie  vybratej
problematiky/témy. Tieto suboty sa bez softvéru Hot Potatoes nedaju otvorit’, teda sa

.,

v nich nedaju vykonat’ akékolvek zmeny. Po konecnej uprave sa tieto cvicenia exportuji
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do suboru, ktory ma koncovku ,html“ — teda definitivny subor je aplikacia v jazyku
HTML. Preto tieto subory moézu byt’ zobrazené kdekol'vek na webe, popripade sa mézu
spust’at’ priamo z pocitaca pouzitim webového prehliadaca.
Este pred tvorbou aplikacie je potrebné si rozmysliet’, aké cvicenia chceme vytvorit’ a
¢o s nimi chceme docielit” (Stoffova a kol. 2001). Na tvorbu testu je k dispozicii 5
standardnych typov cviceni vo forme testovych otazok a uloh, ktoré moze tvorca
zakomponovat’ do svojej aplikacie:
e JCloze — funkcia nim umoznuje vytvarat’ dopliovacie cvicenia, kde musia ziaci
doplnat’ odpovede do ,,prazdnych okienok”. Odpoved'ou méoze byt jedno slovo,
slovné spojenie alebo ¢islo;

e JMatch — funkcia vytvara priradovacie cvicenia. Ulohou $tudenta je priradit’
slova, slovné spojenia alebo cisla z jednej strany mnoziny k moznostiam z druhej
strany mnoziny;

e  JQuiz — v tomto type cviceni sa vytvaraju otizky/ulohy s kratkymi odpoved’ami
typu ano/nie, s jednoslovnou odpoved’ou, alebo s vyberom odpovede z viacerjch
moznosti. Tu si mozeme vytvarat’ cvicenia, v ktorych zadame otazku s vyberom
z alternativnych odpovedi. K dispozicii je vzdy viac typov odpovedi.

e JCross — funkcia nam umoznuje vytvarat’ jednoduché krizovky, ktoré nemusia
obsahovat’ tajnicku;

e JMix — umoznuje vytvarat’ cvicenia, ktoré pozostavaju z usporiadania slov, alebo
slovnjch spojeni do spravnej jazykovej konstrukcie. Ulohou $tudenta je
poprehadzované slova a slovné spojenia zoradit’ podl'a urcenych kritérii.

Po zhotoveni cviceni mozno pouzit’ funkciu Masher, ktora umozfuje cvicenia
zoskupit’ a vytvorit’ z nich celky. Tato funkcia nam umoznuje spojit’ vsetky cvicenia
dokopy. Vytvori tzv. ,index® subor, ktory dokaze spustit’ rozne cvicenia vytvorené
v programe Hot Potatoes.

Z hladiska teorie databazovych systémov a ich pocitacovej implementacie ide vlastne
o vytvorenie bazy otazok a uloh, ktoré sa ukladaja do udajovej $truktary ,,tabul’ka®, ktora
pre kazdy typ otizky/dlohy md, vzhladom na data ind Struktiru, ktord si vyzaduje ich
archivacia. Teda funkcie JCloze, JMach, JQuiz, JCross a JMix operuji nad jednotlivymi
tabulkami rela¢ného databazového systému a su sucast’ou takzvaného systému riadenia
bazy dat (SRBD). Tieto tabulky st z programatorského hl'adiska implementované ako
nFile of records®. Funkcia Macher takto implementované cvicenia dokaze spojit’ do
jedného celku.

4 Interaktivna tabul’a a vyuZivanie aplikiacie Hot Potatoes

V spojitosti s vyuzivanim informacnych a komunikacnych technolégii vo vzdelavani sa
coraz viac stretivame s interaktivnou tabulou a jej vyuzivanim v edukacnom procese.

Interaktivhu tabulu autori definuju roéznym sposobom. Uvadzame znich dve
v ¢asovom slede ich vzniku.

Interaktivna tabula je clektronickd dotykova doska, displej s perom, pripadne s
tlac¢idlami, ktoré nahradzaju tlacidla mysi. Toto elektronické zariadenie je vhodné napriklad
na kreslenie a upravy naskenovanych obrazkov a fotografii, tie si ukladané v digitalne;
podobe (Pospisil — Michal, 2004).

Interaktivna tabul’a je dotykovo-senzitivna plocha, prostrednictvom ktorej prebieha
vzajomna aktivha komunikacia medzi pouzivatefom a pocitacom s cielom zaistit
maximalnu mozna mieru nazornosti zobrazovaného obsahu (Dostal, 2009).
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Interaktivna tabula je elektronické zariadenie, periférne zariadenie pocitaca,
kombinujice vyhody dotykovej obrazovky a videoprojekcie. Je to ucebna pomodcka
umoznujuca interaktivne pracovat’ s pocitacovym softvérom priamo z prostredia tabule.
Moznost’ dotykat’ sa povrchu dosky a teda priamo zobrazeného objektu sluzi na zlepsenie
vnimania a ucenia sa, napomaha uplatfiovaniu zasady nazornosti.

(https:/ /sk.wikipedia.org/wiki/Interakt%C3%ADvna tabu%C4%BEa, 15. 07. 2016)

Definicie poukazuji na velkd dynamiku vo vyvoji terminologie v oblasti modernych
digitalnych technolégii. Poukazuje tiez na to, Zze obsah jednotlivych pojmov sa casom meni
a postupne sa vyvija. Za najvystiznejsiu mozno povazovat’ poslednu uvedent definiciu,
ktora ale vyzaduje d’alsie spresnenia a doplnenia.

Pri pouzivani interaktivnej tabule je potrebny tiez pocita¢ a dataprojektor. Pocitac
spusti aplikiaciu a obraz odosle do dataprojektora, ten nasledne premietne obraz na
interaktivnu tabulu. Interaktivna tabula funguje ako monitor pocitaca, a tiez ako vstupné
zariadenie (mys, klavesnica) a umoznuje dotykom interaktivneho povrchu ovladat
T'ubovolnu aplikaciu. Hot Potatoes je softvér, ktory poskytuje interaktivnu vyucbu a
komunikaciu so ziakmi prostrednictvom informacénych a komunikacnych technolégii.
Tento program je volne dostupny na Internete a podporuji ho vsetky druhy interaktivnych
tabul. Je urceny na tvorbu interaktivnych ucebnych pomdcok v modernej a atraktivnej
podobe formou interaktivnych cvi¢eni. Hore uvedené vlastnosti obidvoch prostriedkov
spajaju do jedného celku aplikicie vytvorené v softvéri Hot Potatoes pre interaktivou
tabul'u.

Oby¢ajna biela tabula

Elektromagneticka tabula
Elektronické pero

@D [nteraktivne pero

(&ast systému eBeam edge - < - . -
S0CASE Systimus aBeam edg Tabufa s infraéervenym snimacom

Ovladanie prstom

! 9Projektor
@ Projektor
Pocitac

Obr. 1: Dve verzie interaktfvnej tabule (Zdroj 11,12, 13)

eBeam edge prijimac

Vseobecné vyhody interaktivnej tabule:

*  Univerzalny charakter vyuzivania pre vSetky vekové kategorie ziakov;

*  UsSetrf (a tym predlZzuje) ¢as vyucovania, ktory umoznuje ucitelom vyuzivat’ d’alsie
ucinné vzdelavacie prostriedky a informacné zdroje (napr. z Internetu) a inych
digitalnych pomocok priamo na vyucovani;

" Vytvara sa viac prilezitosti pre interakciu a diskusiu v ramci triedy;

"  Vdaka rozmanitému, dynamickému a vsestrannému pouzitiu interaktivnej tabule
vyucovacie hodiny si pestrejsie a zivsie a poskytuji prijemné zazitky, tak pre
studentov ako aj ucitelov.

= Ziaci na takomto vyuovani su aktivnej§{ a dobrovolne sa zapajaju do
vzdelavacieho procesu.

Vyhody interaktivnej tabule pre ucitelov:
* Umoznuje ucitefovi pouzivat’ v triede pocas vyucovania prostriedky IKT
a digitalne didaktické technolégie integrované do jedného systému;
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* Inspiruje apodporuje ucitela k spontannym rieSeniam a flexibilite tym, ze
umoznuje didakticky obsah dostupny na webe upravovat’ a prisposobovat’,
doplnit’ poznamky, prepisat’ text, dokreslit” obrazky a vykonat’ rozne iné zmeny;

*  Umoznuje ucitelom ulozit’ a vytlacit’ vSetko, ¢o je na tabuli. S tfmto materialom
mo6ze d'alej pracovat’ doma, alebo na d’alsej hodine, ¢o Setri vela energie v ramci
pripravy na d’al$iu vyucovaciu hodinu, prip. na vyucovanie dané¢ho tematického
celku pre dalsi roc¢nik ziakov;

*  Umoznuje zdielanie u¢ebnych materidlov medzi ucitelmi a ich opitovné pouzitie
a tym znizenie zat’aze ucitel'ov;

* Podla vypovede ucitelov je pouzitie interaktivnej tabule (pre celd triedu) ovela
jednoduchsie nez pocitaca;

* InSpiruje ucitelov pouzivat’ nové moderné didaktické metddy a tak podporuje aj
ich profesionalny rozvoj.

Vyhody interaktivnej tabule pre Ziakov:

*  DPoskytuje viac prilezitosti na Gcast’ v spolupraci pri vyvoji osobnych a socialnych
sposobilosti studentov;

* U ziakov pocas vyucovania sa nevyzaduje pisanie vlastnych pozniamok, pretoze
vsetko ¢o je na tabuli méze byt ulozené, vytlacené prip. inym sposobom
distribuované;

*  Nazorna, l'ahko pochopitel'na, ucinna a dynamicka vizualizacia podporuje ziakov
aby zvladli na predpisanej trovni aj narocnejsie témy a tak boli schopni rovnako
dobre sa vyrovnat’ s komplexnymi vyucovacimi koncepciami;

*  Moze byt tiez pouzita pre ziakov/$tudentov rdzneho $tylu ucenia, pretoze ucitelia
ako aj ziaci mozu vybrat’ z celého radu vzdelavacich prostriedkov a podpor;

*  Vyucovacie hodiny st zabavnejsie, o prispieva k zvyseniu motivacie ziakov;

»  Ziaci pri tvorbe vlastnych aplikacii, ktoré potom prezentuji pre spoluziakov, su
viac kreatfvni a aktivni a dosahované dspechy zvysuja ich sebavedomie;

*  Opvladanie interaktfvnej tabule je jednoduchsie, prirodzenejsie ako pouzivanie
klavesnice alebo mysi v pripade mladsich ziakov a ziakov so zdravotnym
postihnutim.

Pomocou interaktivnej tabule méZeme:

»  sprostredkovat’ vzdelavacie materialy vsetkym tcastnikom vzdelavania,

" clektronickym perom alebo prstom ovladat’ pocitacovy program priamo z plochy
tabule, rovnako ako pomocou klavesnice ¢i mysi,

* dopliovat’ poznamky do vsetkych aplikacii priamym vpisovanim na plochu,

* interaktfvne spolupracovat’ s Internetom a vyuzivat’ vSetky moznosti
pocitacovych programov (jednoducho pisat’, komentovat’, pracovat’ s
videozaznamom, hudbou, nahravkou, fotografiami, manipulovat’ s obrazkami,
zvacsovat’, vystrihnut’, vytlacit’ obsah tabule atd’.).

Prostrednictvom interaktivnej tabule mozno pouzit’® a ovladat’ rozne didaktické
prostriedky a aplikacie. 3D modely sa mo6zu Fahko zobrazovat’, mozno ich zvacsit’ alebo
zmensit’ podla potreby, alebo dokonca otacat’ a pozriet’ objekty zo vsetkych stran. Je vsak
dolezité mat’ na pamiti rad metodickych principov ako je napriklad vyber vhodnych a
spravne spracovanych metodickych materialov, urcenie koncepcie, ¢asového ramca a
scenara hodiny. Na uspesnost’ vyucovania vplyvaju aj také ,malickosti ako je velkost’” a
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tvar pisma, velkost’ a kvalita obrazov, vyber farieb aich vhodna kombinacia, citlivé
davkovanie mnozstva informacii a iné okolnosti.

5 Priklady jazykovych aplikacii

5.1 Priklady z angli¢tiny
Nasledujuce priklady boli vytvorené v softvérovom nastroji Hot Potatoes. Prvy priklad bol
vytvoreny pomocou funkcie JCloze (Obr. 2).

acie cviCenie Y
O T
Doplii chybajiice slova do prazdnych miest.

Laura looked out the [?]LAstonnwascomingThe [?] | was getting darker. The ["l]‘wasstarhnglobleome [?] | were bending. [?] | were flying through
the [?] . ltwas getting cold. She closed all the windows. She went outside. Her [?] |wasinthe [?] |. She closed the windows in her car. She locked her car. She went back into her
house. She turned on the TV. She wanted to see the news about the storm. The TV person said it was a big storm. He said it would Y] E'achHepreoplehshyhome.

Vyhodno! | Napoveda
<= index | =]

Obr. 2: Cvicenie vytvorené v JCloze na rozsirenie slovnej zasoby

Z textu boli odstranené slova, ktoré musi Student doplnit’ do prazdnych okien. Pokial
student nevie spravnu odpoved’, moze vyuzit’ napoved kliknutim na otaznik nachadzajuci
sa za samotnym okienkom.

<= index | = |
Zvierata v ZOO

ZIVOCICHY PO RUSKY

Prirad'ovacie cvitenie O, Ty Ry 1 B

Prirad anglické pomenovanie zvierala, ktoré méZeme Casto vidiel v ZOO, k spravnemu obrazku.

Pridaj odpoved

| Prirad &

crocodile ~

Obt. 3a: Cvicenie v JQuiz pre anglicky jazyk Obt. 3b: Cvicenie v JQuiz pre rusky jazyk

Druhy priklad cvicenia bol vytvorenj pomocou funkcie JQuiz. Ulohou $tudenta
v tomto pripade je priradit’ k obrazku spravny nazov zvierata. Student ma na vyber
z viacerych moznosti (Obr. 3a).

Tretim prikladom je cvicenie vytvorené pomocou funkcie JMix. Pri vytvarani tohto
cvicenia sme zadali vsetky mesiace v roku. Funkcia JMix niam nasledne tieto mesiace
poprehadzovala nahodnym sposobom. Ulohou $tudenta je tieto mesiace zoradit® tak, ako
nasleduju za sebou podla kalendara.
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<= | Index | = |
Mesiace v roku

Zorad'ovacie cvitenie

Usporiadaj anglické nazvy mesiacov v roku. Postupne Klikaj na jednotlivé mesiace podfa ich poradia v kalendari. Ak si nevie rady, poufi tlaidlo “"Napoveda". Ak si mysli&, 7e to ma& spravne, klikni na "Vyhodnot™

spat | Znova | Napoveda

August April March June July October May December February

January N

== ndox | = |
Obit. 4: Cvicenie vytvorené v JMix pre anglicky jazyk

Alice’s Adventures in Wonderland

Doplii niektoré chibajiice virazy (slova) v texte. Ak si skonéil, klikni na prikaz skontrohj

There was a table set out under a tree in front of the house, and the March Hare and the Hatter v | having a tea at it: a Dormouse v
between them, fast asleep, and the other two were using it as a cushion, resting their elbows on it, and talking over its head.
"Very unconfortable for the Dormouse," though Alice; "only, as it’s asleep, [ suppose it doesn’t -l

The table was a large one, but the three were all crowded together at one corner of it: "No room! No room!” they cried out when they saw Alice coming. "There

~ | plenty of room!" ~| Alice indignantly, and she sat down in a large arm-chair at one end of the table.
"Have some wine," the March Hare said in an v | tone. Alice looked all ~ | the table, but there was v | on it but tea. "I don’t
see any wine,” she remarked. "There isn’t any,” said the March Hare. "Then it wasn’t very civil of you to offer it,” said Alice angrily. "It wasn't very v

of you to sit down without being invited," said the March Hare

"1 ~ | know it was your table,"said Alice; "it's laid for a great many more than three"

Obr. 5: Ukazka aryvku knihy: Alica v krajine zazrakov vytvoreny v programe Hot Potatoes
pre anglicky jazyk

5.2 Priklady z rustiny

Podobné ulohy sa daju vytvorit’ na nacvicovanie jazykovych sposobilosti a testovanie
vedomosti aj zinych jazykov. Na dalsich obrazkoch vidime niekolko ukazok cviceni
vytvorenych v prostredi Hot Potatoes pre rusky jazyk (Rubinska, 2010). Na obrazku 6a je
tloha na dopliiovanie predloziek. Ulohy na precviovanie ruskych frazém doplnenim ich
zaverecnej Casti vyberom z ponuknutych moznosti si na obrazku 6b. Obrazok 3b
znazornuje ¢ast’ cviceni na doplnenie pomenovani zvierat, ktoré su na obrazku (teda sluzi
na rozsirenie slovnej zasoby ziaka).

6 Zaver

Skolstvo, ktoré poznime dnes, preslo za posledné roky mnohymi reformami a zmenami.
Ak chcu byt’ $koly atraktivne, musia ponuknut’ Studentom zaujimavejsie formy vyucovania,
musia neustale pokracovat’ v modernizovani vzdelavaciecho procesu. Modernizacia
vzdelavacieho procesu sa tyka nielen technického vybavenia $kol, ale aj pouzivania novych
ucinnych aktivizujicich metdd a foriem. Vytvaranim moznosti byt’ aktivoym ucastnikom
vzdelavania prebudza v ziakoch tvorivy pristup, kreativne myslenie a takisto sa zlepsuje ich
samostatnost’ a pripravenost’ na zivot. Prave vdaka elektronickym vzdelavacim
materialom, digitalnym technolégiam moézeme tspesne bojovat’ proti pasivite ziakov nielen
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na vyucovacich hodinach, ale aj celkove pocas ich povinnej Skolskej pripravy na zivot
apracu vinformacénej spolocnosti. Dostato¢ny priestor na aktivity, vzajomne
respektovanie, rovnocenné postavenie, partnerstvo motivuje ziakov k samostatnosti a tym
im pomaha samostatne riesit’ problémy kazdodenného zivota a ziskat® navyky na
celozivotné permanentné vzdelavanie. Celozivotné permanentné vzdelavanie a tvoriva
aktivita sa tyka aj ucitelov (Chraska, 2007; Feszterova, 2007; Korenova, 2013). Aj ked
v ramci ucitel'skej pripravy ziskaji dostatocné teoretické poznatky a sposobilosti na
pozivanie (v tom case) modernych digitalnych vzdelavacich technoldgii, na celozivotné
aktivne pedagogické posobenie to nestaci. Ak nedokazu samostatne ,drzat’ krok®
s vyvojom, mali by aj pedagdgovia neustale navstevovat’ rozne Skolenia a kurzy, ktoré im
pomozu napredovat’ v ich sposobilostiach. Tieto kurzy musia byt’ vytvarané a realizované
odbornikmi, aby sa zarucila potrebna kvalita a u¢innost’ tychto kurzov. Ucitelia by mali
nadobudnut’ také vedomosti a sposobilosti, aby pre Studentom mohli nasledne samostatne
vytvarat’ kvalitné vzdelavacie materialy, zavadzat’ nové vzdelavacie technolégie, metédy
a formy, ktoré im budd pomahat’ aj v ich d’alsom profesionalnom rozvoji a v modernizacii
vzdelavacieho procesu.

RUSKE FRAZEMY
Ruské frazémy - prirad'ovacie cvi¢enie

ad'te East frazémy vlavo s East'ou frazémy vprave.
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Obt. 6b: Prirad’ ovacie cvicenie
vytvoreného v programe Hot
Potatoes

Obr. 6a: Ukazka doplnenia ruskych predloziek do textu cvicenia

Prispevok vznikol v ramci rieSenia projektu KEGA 010UJS-4/2014 Modelovanie,
simulacia a animacia vo vzdelavani.
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